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AP7. CODIFICAR LOS MÓDULOS DEL 
SISTEMA DE INFORMACIÓN.

AA8 - Codificar el sistema de información en 
desarrollo usando la plataforma seleccionada 
según la especificación del diseño que incluya 

el programa de instalación, teniendo en 
cuenta  normas y políticas de calidad aplicada 

al desarrollo de software

Orientar investigación formativa según
referentes técnicos

Establecer requisitos de la solución de
software de acuerdo con estándares y procedimiento 

técnico

Evaluar requisitos de la solución de software de acuerdo 
con metodologías de análisis y estándares

Caracterizar los procesos de la organización de acuerdo con el 
software a construir.

Recolectar información del software a construir de acuerdo con las 
necesidades del cliente.

Planear actividades de análisis de acuerdo con la metodología 
seleccionada.

AA1 - Elaborar Diagramas de procesos a partir 
de la caracterización de los mismos usando 

AA1 - Estructurar el plan de actividades de 
análisis a partir de las caracteristicas del 

proyecto y el modelo de desarrollo 
seleccionado.

AP7. CODIFICAR LOS MÓDULOS DEL 
SISTEMA DE INFORMACIÓN.

AA8 - Codificar el sistema de información en 
desarrollo usando la plataforma seleccionada 
según la especificación del diseño que incluya 

el programa de instalación, teniendo en 
cuenta  normas y políticas de calidad aplicada 

al desarrollo de software

AA2 - Identificar conceptos básicos de Teoría 
General de Sistemas y Enfoque Sistémico.

(AP1) DETERMINAR LAS 
ESPECIFICACIONES FUNCIONALES DEL 

SOFTWARE Y METODOLOGÍA A 
UTILIZAR.

CONSTRUIR EL SISTEMA QUE CUMPLA CON LOS 
REQUISITOS DE LA SOLUCIÓN INFORMÁTICA

Realizar la codificación de los módulos del sistema y el programa 
principal, a partir de la utilización del lenguaje de programación 

seleccionado, de acuerdo con las especificaciones del diseño
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Analizar el contexto productivo según sus características y 
necesidades.

AA1 - Elaborar el prototipo navegable del 
software aplicando estándares de usabilidad y 

accesibilidad.

CONSTRUIR EL SISTEMA QUE CUMPLA CON LOS 
REQUISITOS DE LA SOLUCIÓN INFORMÁTICA

Realizar la codificación de los módulos del sistema y el programa 
principal, a partir de la utilización del lenguaje de programación 

seleccionado, de acuerdo con las especificaciones del diseño
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(AP5) CONSTRUIR EL PROTOTIPO DEL 
SOFTWARE DE ACUERDO AL ANÁLISIS 

DE LAS CARACTERÍSTICAS 
FUNCIONALES Y DE CALIDAD.


